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krog vratu in zapestja.To napravid tako,da vzamed zvito ruto po
dolZini,pa napravis vozel /clove-hitch/ okrog zapestja in nate das
ruto okrog vratu, : )

3.5“ggp§ég§@ /Forearm/ Skica ti pove,kako se uporablja le-
sena opora.Vezbaj se in daj gornji ud v Siroko ruto.

Ce nima$ nikakega ruti podobnega predmeta,lahko pritrdis
rokav na obleko,ali dad okon&ino znotraj sulnje ali srajce.Tu lah-
ko poka%¥ed svojo skavtsko iznajdljivost.
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Seda) ko si sliSal Ze toliko o prvi pomodi,se resno priprav-
ljaj na izpit o prvi pomodi =~ /Ambulance Man’s Badge.

C. .

Plavati 50 yardov /metrov/. Ako zdravnik ugotovi,da je kopa-
nje za skavitovo zdravje Skodljivo,mora tak skavt mesto plavanja
nepraviti eneza izmed naslednjib izpitov: Taborenje,Spretnost,Zdrav-
Je,Frirodopis,Delanje mostov,0pazovalec divjacine,Zvezdoslovec ali
Stezosledcc,




Plavenja se ne mored nauditi iz knjige! Uporabi vsako pri-
loZnost za plavanje.Samo da napravi® nekoliko zamahov,ostalo za -
visi od tvoje vztrajnosti in volje.

OB E 7 OFPANIE-OBSTRY DT 0N,

a/ Ugotovi pomen vrste navadnih sledi na pe¥tenih ali drugih
primernih tleh! - /Read the meaning of a series of simple tracks
made in sandy or other suitable ground/

To je predmet,ki se ga lahko ti in Se en skavt sama nauéita,
tako si bof la¥je zapomnil razna dejstva,kot pa & bi ti vse pove-
dal skavtmaster., Preberite Camp Fire Yarn 12,

PoiSCi pe8fena ali mehka tla,kjer se sledi dobro opazijo.
Ni treba,da je pot Siroka /mogodec 1 yard , 91,4 om/, pa naj bo
¢im daljsSa. Pojdi po poti z navadnim korakom.Ce je steza za sle-
denje kratka,zadni hoditi malo proc¢,ker tvoji prvi koraki ne bodo
engkomerni, Napravi si skico sledi,izmeri razdaljo med palcem in
peto,da ugotovid daljavo svojega navadnega koraka v teku.Ce je
prostor,napravi sled svojega koraska v teku poleg sledi svoje hoje.
Zopet meri in si napravi skice. Pazi zlasti na to, kaj ko¥eta pe-
ta in polec,oziroma. écwa ne kaZetal :

Pojdi k drugim nevadnim sledem.N.pr.: hoja ¢loveka,ki Sepa,
ali skovta,ki nosi drugcga skavta.Oglej si bolj nenavadne sledi
kot n.pr Zabe,ki skade, hoje po rokah itd. Prosi svojo sestro a=-
libestro kogn rugega,da $i napravi nekaj gledi,ter jih nato pri-
merjaS s svojim.Prcizkusi ¥e druge sledi,da ugotovig,nli znas
ragpoznavati navadne sledi, =
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- Zaenkrat ne pridakuj,da bi poznal vel kot te navadne sledi,
toda ne ustevi se tu.Poizkusi dognati tudi sled~psa in malke.Po-
zneje lahko preizkusi$,ali so sledi konja na str.l05 Scouting for
Boys pravilne.Preglej tudi sled bicikla na str. 104.

- ¥o bo& zadel zaznavati sledi,ne bos$ hotel prenehati.

b/ Znati razpoznati in imenovati 12 navadnih dreves in 6 navad-
nih ptidev /Be able to recognise and name 12 common trees and 6
commos birds/.

DRIVESA - TREES. -
Poznas ze najmanj 6 navadnih dreves,zato mora3 dodati samo
Se 6. Ng slikah v knjiZici $t. 6 -~ 9 vidi§ liste 8 novih dreves:
- 1./ Palma z ostrimi listi /holly - Stechpalme/ :
2./ Tisa - /Yew - Eihe/-
Obe drevesi stavedno zeleni.
3./ Javor /Fiedl maple - Ahorn/. To drevo najded veSkrat ob
cestah.Ima podobno listje kot platana. 4
4./ Platarna /Plane/ Mestno drevo,kateremu se lu¥di skorja.
5./ Jelia /Alder - Erle/., R,ste blizu vode,
5 - 6./ Sladki kostanj /Sweet or Spanich Chest-nut/.
T+/ Divji kostenj /Horse Chestnut—the Conker tree/.
_ PTICI - BIRDS - VOGEL. .
Ni tezko razpoznaesti 6 ptidev,vcelo v mestu ne. Gotovo pozna¥

5 vrabca /sparrow/.Tu so slike 8 navadnih ptidev. Pobarvajte sl te
ptife sam,8e si prepridan,da si jih ¥e kdaj videl.Lahko bo3¥ naSel
koga,ki jih pozna ali je blizu kakZen muzej,kjer jih naj -




0 .
dc¥ nagrdene. Slike so razporejene po velikosti ptic. Najprcj vel-
jeynato monjgc ptice,
1. Vi.ena - The rook - die Saatkrédbe.
2. Kos - the blackbird ~ die Amseck.
Drozd - the thrush - dic Drossel., .
Lastaviea - the swallow - die Schwalbe.
Skorece - the starling -~ der Star
&%inkavec - the chaffinch /izgovori se &ofin&/ der Buch-
fink. :
7. Rdcda ta%dica - dms .Rotskeklohedi s Uihemzbdin.
8. Sinica - die Blaumeise - the blue tit,
¢/ Oceni raozdaljo do pol milje,kokor tudi vi¥ino s pomo&jo
skaviske prlice ali po kaki drugi metodi /na 10% todnosti/
Rpzdalja -~ Distance. |
7a ocenitev razdalj je treba precej vaje /This is a matter of
practice/, Zadni s tem,da ugotovis,koliko korakov potrebujes za rez-
daljo 100 Tetrov. Najprej izmeri razdaljo.Nato jo z olmi primerjaj
z drugzimi razdaljami.Pomagalc ti bodo nekatcere druge znone razda-
lje. Igrisde za ecrocket je dolgo 22 yardpv /20 metrov/.Igridde zg
nogonet je dobgo 120 yardov /110 metrov/ in 80 yardov /73”metrov/
$iroko., Proizkudaj sam sebe,ko gred okrog. Kak$na je n.pra razda-
1ja med dvenma kandelabroma /lamp post/.Koko dalc® je ona hiSa?Na-
to peo.izmeri razdaljo s svojimi koraki.
Viging - Heights,
Zn nadin ocenjevonja vidine jc omenjen na streni Tl. knjige

I BN
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Pribli%en nadin je oznalen z imenom Lubermanov nadin., V precejd-
2 nji razdalji od predmeta,n.pr. drevesa,drzi& svojo palico ali kak
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drug dolg raven predmet pokonci z iztegnjeno roko,tako da izgleda,
da je konec palice v isti premici kot je vrh drevesa.DrZi palico s
na mestu,kjer se zdi,da je spodnji del drevesa /bottom/.Nato obra- :
¢aj palico v pravem kotu,dokler ne postane vodoravna,Dobro si za -
pomni mesto,kjer se zdi,da se vrh palice dotika tal -~ ce si sreen,
bo& tam nasel kako drevo ali grm., Razdalja od te todke do spodnjega
dela drevesa je enaka drevesni viZini.To je Lumbermanova ali dr - >
varska metoda,zato ker po tej metodi zvemo,kam bo drevo padlo,Ce
ga je treba posekati.

PIONIRSTVO - PIONEERING.,

-
A'

Poka¥ite naslednje: Vozlanje,spletanje in razne vozle /sheer
lashing,back,and eye splicej;fireman’s chair knot; manharness knot,
rolling hitch/.

Vezanje,; vozlenje - /Sheer lashing/ v obliki Skarij /Skarjasta
vezava,.Usorablje se za zvezanje dveh.palic /kolov/,ki bi se na dru-.
ge. koncu odpirali v obliki krakov gkarij kot obrnjena &rka V.Ta-
ka vezave je koristna ze dviganje bremen i dr. Zadni z ladijskim
vozlom okoli enera Xcla in nato napravid nad tega pribliZno Sest
ovojev okoli obeh kolov. /6 krat ovije¥ oba kola./Nato naredis
par prednih ovojev in konta¥ z ladijckim vozlom na drugem kolu.

To vezavo lahko uporabif,se zve¥ed dva ali ved kolov /ali tudi .
skavtskih palic,da bi iz njih napravil en daljsi kol ali pali-co.
/n.pr. za majhen drog za zastavo/. V tem primeru napraviS ladijska




ke e (S :
vozla okrog obeh palic in izpusti& predne ovoje. K nca palic naj
segata drug preko drugega,povezi jih z dvakratnim vezajem. Da bo

pa vezanje bolj napeto,lahko uporabis male kline,ki -jih potisnes
med vezavo in palici,
anje - Splicing.

TeZko Je naufiti se spletange iz knjige,zato ti bodo slede=
ge pripombe pomagole,da si zapomnis 1uvngqn39,_§e bolje pa je,Ce
ti kdo spletanje prodhodno poksZe. ;

Pravilno se konda vrvica tako,da se ne razpleta.Razpleti vrv

5 -8 cm /zavisi-od debeline vrv1/ Najpre]j napravi kronski vo-
zel /Crown Knot/, kot ti ga ka¥e skica 19. Vozel dobro nategni,
tako da nategnes vse dele vrvi vo vrsti.Ko je kronski vozel kon-
¢an,mora biti na povrdini raven in deli vrvi naj visijo navzdol
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v enakih razdaljsh drug od drugega.

Nato potegni veako pleteni c9 /del vrvi/ preko nzjolizje ple—
tenice in nato izpod nanoaﬂ1e. Ce dela§ proti smeri vrvi,lahko
opazis$,da je vesaka pletenica podvledena izpod same sebe. /WOrklnb
against the lay of the rope youwlll notice that each strand is
ctusllytucked under itself/. - Ako im28 opravka s trdo vrvjo =ali
ﬁlco norad imeti pletenico privzclgqaeno z iglo,

Ako £elis ple stenico razplesti,jo zavije$ proti smeri vrvi
ig da§ palece v odprbirno.vikdar pa ne potegni konca pletenice /de-
la vrvi/.skozi, ker to vrv jako hitre “okv ari, ”emr°v1 nglo luk-
njo v jjﬁ‘f.”C“,JO+C ;ni sikozi konce pletenice in. n= tegni . Konec gre
skozi uczaj in se ne kvari,

& ,".‘J

(

Ko .ei vsako »l t<n300 enkrat vpletel,zaéni to delati vdrugic
in nato Se *tretjid. Pri.tem pazi,ds bodo vse vrvice vpletene v is-
ter vrstaocem raﬁu kot “4%1 plc 10“10{.

2ko je vrv debelejSa ved kot en palec /2.5cm/,je dobro,da vsa-
ko pletonico ruzdclié v dva delaza, 10 prvi seriji vypletov.Vuocko ple-
tenico razhtegni v ‘onLL slo] in 01“921 en del pro¢ tam,kjer’ pride

ven .po zadnjem vpletu. Nategni volite po vsaki seriji tgko, da nzte-
gnesd vscko letenico nazaj proti kronskomu vozlu.
De dobl konCani splet primeren izgled,odZgi ali odre%i vse
male delce vrvi in gz v13 splet poéd nogoytako da bo debljina sple-
ta enska nrvoitni vrvi,
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Splet v obliki o8esa /zanjke-petlje/ -Eye splice,

0 morad na
etorno vr-

vrvi,ki

Koristno je,da napravi§ stalno petljo v
vodo ali za

nekaj navezati /n.pr. za dralo,vedro zz
vico za olcea Sotora itd,/ '
Skice povedo skoraj vsc. Poscbno slika 24. Dve pletenici

Sta bili vplecteni.Xo prided do tretje pletcnice /v tem primeru
bela/ obrned splet okoli,vpleteS beclo pletenico od leve proti de-
sni,tako da gre preko smeri vrvi /v pravem kotu/. Nato nadaljuj-
te kot pri bhack eplice. Trije popolni vpleti zadogéajo,nato pa
sledi vplct colovidnih pletenic,tako da je konece ,spletanja lepo
zoZen., ' :

J
8
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VOZLI - XKiOTS.

Gosilski vozel ~ FPiremen’s Chair Knot.

o J¢ vozel, ki ga lehko Aspr-vimo. sredi vrvi.Ima dve petlji
/loops/ ena ;re izpod ramen, drvga pa izpod kolen nezavestne osc— ¥
be, tako da morc¥ osebo varno prenesti zviSine navzdol. Zatni z

dvema polvozlomn,kot za 1ladijski vozel,ki se prepletata.Potegni
notronji strani vozlov nevzven kot vidisg na sliki, v dve petlji,
0d katerih naj bo cns dolga 75 em /dva in pol &cvlja/, drugs pa’
105 em / tri in »ol devlja/. Radi udobnosti stz na sliki obe pet-

1ji pribliZno enaki.Scdaj napravi na vsski petlji 8¢ po en polvo-
zel. Rezultat vidig na sliki 28,ravno preden se vozel modéno zateg—
ne. '

|

: vozel, - /Manharness Knot/. -

Hanra etljo v sredini vrvi za vledenjc,tako da se ne pre-
mika in da skavt,%ki vlede,loh’zo d2 eno ramo -skozi petljo in teko :
uporabi svojo telrsno He%o. Zelo koristno za delanje stopinj in
zo rodna2 opore pri plezalni vrvi.
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Valjarski vozelj - /Rolling Hiteh/
Sicer jo male pcdoben ladijskemu vozlu vendar pa ni verjetno,
de bi zaSel ne stranski tir.Koricten je za privezavo ene vrvi k
drugi,ki ima napetos®t ali tovor,all pa Zza vliedenje same vrvi.Na
sliki je ta vozel narisan,

B.

Unorab: sekiro za sekanje ali 2za okrasenje mehkega lesa ali
ako to ni mogode, pripravi kos lesa in poka¥i,keko se drevo pose-
ka. : e
%elo va¥no je,da najded nekoga,ki se dovro spozna na drva-
renje,da ti praktidno pokaZe,kako se drevo poseka.

Tukaj je neka] glavnih navodil,ki ti naj naka%ejo to,kar naj
vam pove in poka¥e.Pravila,ki si se jih natlil za uporabo sekire,
seveda &e vedno veljajo.posebno pa je potrebno vedetis

1. Kacla® se seiwira ne uporablja ali kadar se nosi okrog.naj

W

bo glava sekire v kovdagu ali zalrrita s koscm lees.
2« Nikdar ne zal:?

-

dan,da so liudje in ve

1 te uporabljati sekire;dckler nisi prepri-

je ter vejice prece] odcaljeni od polnega

zamaha sekize.
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VpreZni vozel - skice /Manharness knot/. .

3. Ge se poduti¥ malo utrujenega,prenchaj in podivaj. Skica
ti pokaZe,kako je treba sekati dre-
vo.0glej si obliko zaseke /kerf/

o smer paklkﬂvo b? padlo na ono stran,kjer Jje
uga ca napravljena spodnja /nizks/ zaseka,
zaseka ki naj bo ¢im ni%ja,V glsvnem pa se- g
e \f_ x5 kaj v gornji zaseki. 8 sekiro pa se
presekati o Z{\xgprva poseka samo malo drevja.Da prepre~

1ab1Ja3 po ndo“gvl]ongu prve zaéeke

\;;aseka ¢is izgubo lesa v obliki iveri,upo-
zago in z njo pre¥agaj drevo.
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Glave sekire nikdar ne unorgblgaa pravokotno na povrSino
drevesa.deka] posevno. Rob all ostrina bo €la radi tega tem bolj
globoko.Ne uporatljaj sekire kot kladivo.Fri zascki opravita glav-
no delo rob /osquna/ in teZ%a glaveyako ju anremlja dober zamah.

Ako ne mored dobiti doveljsnja,da bi neko drevo posekal, si
preskrbi dovo$)en.e éa buek'J %3 )ﬂﬁckwno drevo,.To pomeni, da
odsekal vse vedije in manjde vaje ia pusti okieSeno deblo. Okse-

%

J

onzu in pojdi proti vrhu. Vsako vejo
odsekaj ¢im bliZe debls "’?3_ cdspodaj. Cisto delo - pomeni,
zbrati vse veéjz in Lﬂn ¥e vaje in jih zloZziti po velikosti,
éi

i
2]
Skica ti poka%e dva nadina,lkako preseka¥ drevo na ved delov,

kavaoti zadéni pri spo”ﬂﬂom k




S
To pa je zelc podasna zadeva,toda zato je to dobra vaja,da bo¥ za-
¢el Cutiti sekiro v roki.
V gornjem nadrtu je &irina zaseke prav tako velika kot deblo
gamo. Zato se deblo tezko obraZa. Bolje je obrniti deblo in na -
praviti “dve zaseki,obe globoki pol debla.

DAJANJE ZIWAKOV - SIGNALLING.

A

Izvidnik mora znati poslati in sprejeti spoto¥ilo na prostem,
bodisi z dzjanjem znakov /semaphore/ z zastavicami v Setrti hitro-
stni skupini / 20 &rk ne minuto/ ali z Morsejevimi znaki v tretji
hitrostni skupini /15 érk na minuto/, Razumeti mora tudi kontroio
Stevilk s &rkami,

Ako si se vadil s tovariem e po hzpitu drugega reda,ti to
ne bo povzrodaelo velikih te¥av. Sedaj moraf biti spcsoben poSilja~-
ti in sprejemati srorcéila na vreceisnjo razdaeljo,seveda si moras
lzbrati dobro ozadje.Da o3 pa to delo opravlijal &im hitreje,glej
da ne bo3 delal sigbih Xotov.Vsi znski,bodisi po Morseju ali z za-
stavicani,naj bodo jasni in natanéni, -

/skavtmnasterjs/,naj priredi nekaj iger ali

~ 0

rican

Prosi cetovedjo.
tekem,da ti tako preskrbi &im vel priloZnosti za vajo.Nekaj predlo-
8OV je podano na kounecu ve knjiZice.Ker pa %elil postati skavt prve
stopnje,zato se bos pad moral e posedbej vediti v prosti naravi na
cestnih ali vodnih sestenizih /ko bo vaSemu tpverisu nemnogoce priti
in sodelovati/.
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IGRE 1IN mm.‘_ - /GAMES AND PR_ACTICI:S/

Zvezq za medvodna porotila /Inter-patrol Message Relay/.

Vsak vod odda sporodilo za skavte na prvi straZi,ki poklide

svojegs zastopnika voda pri drugi stra¥i /postaji/ in tako dalje
do zadnje stra¥e /postaje/,kjer se sporolilo napiSe in izrodi de-
tovodji /S.h._scoutm{hucrmgw

Odrcdbe se lahko 31gnallzwr330 /7 dajaanjem znokov sporodijo/
¢lanom voda 2li Zetey,ki so rezporecjeni na obodu kroga s poSiljate-
ljem v credini, /Brl tem morajo nekateri sprejeti sporodilo /brati/
od zad~n] al; po strani,pri demer se lahko dobro vadijo.
enje - /Preklaange/m/Intercent“on/
a8 3?101 znakov so razdelieni v podiljajode in spre-
stavljene druga proti drugl.Preostali se posta
_u-o motiti &zﬂﬁLoe znazov s tem, dﬂ se premika-
v vogom okoliZu.
/L ieé skrit/- /Lying hid/.

%

Na 1bol 31
jemajoCe postaje
vijo na srcdo in
jo in skaéujo Do

d ime evojo elektridéno Zepno tvbtﬁlgro,prcgme skrivno
pﬂrolo - bkwc::,;:o eg tega zomlgov1d,uor se poda na skrivno mesto.
Nato odide tje s “““Vto£¢m korakom in se ckrije. Getovodja /skavt-

master/ gre po vrsti v vscko skrivalidde in da znak S0S /lia pomod/
z %Zvizgom ali z lﬂwpo,cemur.oledl geslo voda.Vsak vod mora nato
81gns11¢1r 2ti nazaj geslo s svetlobnimi znaki.Vsak skavit,katerega
drugi vidijo,izgubi tocke za svoj vod.
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POIZVEDOVANJE /EXPLORING/. -

K
Znati brati in uporabljati zemljevid /one inch Ordnance Surw
vey Mcp/ - predpisani anglegki pregledni zeml-jevid ali njemu e-
nak. Uporabljaj kompas in naznadi poljubno smer nebs tudi brez kom-
basa,podnevi 21i ponodi. :

Brati zemljevid si so prvi& ulil kot skevt IT.reda.To 08novno
znanje lahko kaj hitro izpopolnis z vajo.Vosi vedno,kadarlzoli si v
prosti naravi,s seboj zeml jevid ter ga od &asa do dasa skrbno 0 -
gleduj.

Sicer Ze vef,koko sc narifc zemljevid /You know how Lo set a
map/,trchan P2 jeyda sc o tem Se kaj ved poudis.de pogledad na vo-
Jaski zemljevigd /Ordnnnce;m:p/ bo§ videl kompas,preko katercga gre-
do. % érte.N vnidn~ in vodoravna &rtn poka¥etn 8tiri glavne smeri.
Tam pa je He tretja Srta,ki gre posSevno in je oznadcns z "Magnetic
Varn",kor someni magnetiéna razlikn - Magnetic Variation.Xompasna
igla nomred ne koo proti severncmu teéaju /Morth Pole/ ampok pro-
1 kreju i je zap2dno od njega na otoku Baffin v Scverni Kanadi.
Ta okolid /arca/ /ker sc oravo mesto menja od dosa do daso,zato
spremembn ali "varizotion"/ sec imanuje magnetni tedoj /Magnetic Po- :
le/.XKo Grtnd zemijevid,naj Srta — — =~ sever~jug N-8 na vasem kom-
sovpada s smerjo mognetne Srte /Magnetic line/,ki jo oznadena na
zZemljevidu, Zo vedino prinerov /na kroatck izlet/, to ni tako vad-
no,todn som se lahko pPreprida8,knko lahko bi nn dolgem potovanju
PO neznoni in redko naseljeni pokrajini kmalu zofcl za ved mil j




AL
s svoje poti.

Pod vogssklm zomljeviaom je seznam dogovorjenih znskov /"con-
ventional signs®/.Na ta nadin so ozhadene Zeleznice, mostovi,cer—-
kve itd.Ce bi te vee vile naértane kot male eliike, bi bilo zolo
tedko najti mesto zanje,zato so naredili znake,ki nomcnlao te na
prave.Nnjbolje se nnudid tch znakov tnko,da «zomea veakega pooo—
bej in noto poidled na zemljevidu primerc.Ko si to dovr3il,posku-
gl v mislih potovati po zvct’ﬁn“;aqlgoori @l kraj odhoda,zadni
pot in wves 693 sprasnj sebe,kaj bl ob poui videl.XKo bi prehodil
vsakih neckaj kilomeirov,se vpra % 1j: "V ‘katero smer- grem?" To je
lahko zelo zaninmiva VWW" za _cel vod, -

Su ena stvar je vo¥na.le pripravlijad iz 1ct boS gotovo Zelel
vedeti,kaksna je pokrajina /"the lic of 1 e nd"/ o Je nil - Je
ravae ,hr1bov1tﬁ ali gorato. Angleski voja zemljevid pokaZe to
z obrienimi &rtami /contotr lines/. To so lOV“uL érte,navadno
rjovo -tigkone, tirintam presekanc s utOVJl’a - Na pplon0ﬂ /inch/
zemljevidu je ena toka &rta na venkih petdeset Zevljev /feet/ vil
S8ine. Venka taka Crta gre shozi tolke,ki imnjo isto nadmoreko vi-
§ino,tako na primer vsak kraj na érti 300 je 3CO CCVLJ“V /=100
yordov = 91.4 metrov/ nad morsko gladino. To pojasni skica 37.

-+
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Obliko zeml jifda predstav-
ljamo s krivimi &rtami, ki
Jih imenujemo plastnice a-
1i izohipse.Te dobimo, &e Y
sl nislimo,da je zemljisde
presekano z vodoravaimi rav-
nimi ng enalih vidinskih
razdal jah.Bnaka navpidna
razdalja med dvema Hlastni-
cema se imenuje ekvidistan-
(o4 M '
Na vsakem zenljevidu je
pod merilom tudi ekvidis -
: : tanca, in sicer na 5,10,50
i 'in 100 m za nosamezne zem-
ljevide,kar pomeni,da je
veska plastnica za 5, 10
itd. metrov vi§ja ali ni%- 5

Ja od nlastaice. ;
sekxa peta nlastnica je navadno debelejSa,da je vidncjSa za

la%je ralunanje. Wa ravnini ali zelo valovitem svetu donolnujemo

nianze Se s poplastnicami /pod 5,10, itd.m/ in jih riZemo &ritkano. :



Te slika predstavlja hrib
visok 962 Cevljev = 320 yar-
dov ali 293 metrov.Ta Ste -
vilka je natiskana v sredi-
ni na vrhu; prav tako pa
najdes &tevilke tudi na dru-
gih vrhih na vojaski karti,
Obrisne &rte ali nadmorske
vidine so merjene od 100 do
900 devljev & presledki po
100 devljev.lislimo si, da
gremo na hridb iz kraja A po
stezi,ki jo predstevlja &r-~
tkana linija.Prve viSinska
érta,ki jo predkamo,je 600.
Vsaka totka na tej viSinski
Srti okrog hriba je 60C Cew
1jev nad morsko gladino.
/Seveda pa te ¥rte na zem=-
1ji ne bo¥ videl,ker si samo tako mislimo./ O¢ te to¥ke do C so
$rte primeroma narazen,kar pomeni,da strmina ni velika,ker se Vvz-—
videvenje vr¥i ns vedjo razdaljo. 0d C do vrha sta &rti bolj sku-
paj,ker pomeni poveano strmino.Sedaj sino na vrhu.NajkrajSa pot
navzdol do vidinske &rte 300 je v smeri puSlice,toda ta pot bi bi-
la zelo strma,ker so &rte zelo na gosto skupaj.baZzja pot je . po
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stezi E,7,G.Ce bo8 hodil veliko po hribih,bo¥ kmalu opazil,da so y
steze navadno napravljene po polo¥nih smereh.Zdelo se ti bo g1 -
cer,da vodijo po ovinkih,%e boS pa sam skufal hoditi po bliZnji-
cahyki so bolj strme,bod lahko ugotovil,da so ljudje,ki so dela- §
li steze,vedeli,kaj delajo. _

Za znelko skavta II. reda ste delali tudi izpit iz &itanja
/poznanja/ kompasa.To je tako vaZno,da bod§ to vprasSan tudi pri
izpitu 2a skavta I.reda. Sedaj moras poznati kompasne smeri ob
vsakem Casu tudi brez kompasa.To je deloma zadeva navade.Ali po-
znag n.pr, smeri sveta v svoji sobi? Ali pa smer,v kateri je vas
skavtski Htab od tvojegn stanovanja? Druga koristna vaja je,ugo- -
toviti smer vetra veak dan,ko prvikrat stopid iz barake /hise/.
Zepomni. si,da je veter oznsen po smeri sveta,iz kotere pih~.Ta-
ko n.pr. S.W.veter piha iz ju¥no-zahodne smeri,severnik iz sever-
ne itc.

V knjigi "Scouting for boys" so opisani nadini,kska se lah~
ko najde sever brez kompasa,Tam Je tudi slika,kako sz to lahko
ugotovi z uro.Solncc je opoldne na Jugu.Tam inate tudi skico,ke-
ko ozvezdje Velikega medveda /the Great Bear/ ka¥c na severnico :
/the Pole Stor/. Na juZni polobli lahko najdes juz s pomodjo Jud-
nega kri%¥a /the Southern Cross/. i :

v B.

Pojdi ped sam ali s prijatel jem, na 24-urno potovanje,dolgo
najmanj 14 milj /i milja = 1609 metrov/=22 km 526 metrov. Med po-
tovanjem /the journey/ si mora& sam kuhati hrano nad ognjem, ki
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ﬁa kuri§ z drvmi na prostem.Eden izmed obrokov naj vsebuje meso.

ajti mora8 sam mesto za teborenje in teboriti preko noéi.Izvesti
mores vsa narodile Setovodje glede stvari,ki jih morsf opvazovati
na poti.Po vrnitvi moras izrofiti knji%ico o potovanju,obcnem z
napravlienim zenl jevidom prehojene voti. Morski skovt /Sea Scout/
naj napravi del poti po morju,écl pa po suhem - vsaj 5 milj od
14 naj prchodi pes.Ta izpit noj e¢ naprovi na koncu.

Tu ni nid novege za te,ker je kuhanje in taborenje del na -
vadneg: izvidnistve.Bilo bi pa mogolc koristno,da izveS nckaj o
knjiZici,v kateri naprovig zemljevid svojega potovanje.

. KnjiZica ni nalogo,nmpak zapisnik,v katerem so opazovanja
tega,ker si videl in eli3nl.Xavodila za tvoje potovanje mogocle
vsebujecjo zzhtevo po posebnih obvestilih, na prs o drevesih 2li
pa ti nolegajo,da napravi$ eno 2li drugo stver, n.onr, napraviti

avéev odtis /plester cast/ Zivalske sledi. O tem naj se poscbej
poroéda. '

Trcba si je zaopomniti sledcdée: :

1. Naslov naj ‘pove,kdos jo napisal potopis in #a kog-o.

2+ Voo imene noj bodo pisana z velikimi riscluimi érkomi.

3+ Zabelo¥eno naj bo: kateri zemljevid je bil pporabljen,
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Del skovtskega zemljevida. . _ Skovtski zcemljevid -
s /ekica~tha "sketch map/
Za skoviski zemljevid e
“~ni treba,da bi bil to-
dno izdelan,vsa]j tolis
ko pa naj bo tocéen,da
'bo vsckomur mogodec na
nodiagi tvojegn zem—
Ljevida slediti tvoji
poti.0znadi sever -
/the horth point/in
pribli%ad merilo / a
rough scale/.Nikor ne
rozabl oznaditi na mao-
pi mesta tvojega skaw
tskega taboriifz.Tu~
dl ni treba narisati
celega zemljcvida na
enen listu. Lahko ga
napravisd nn ved lis-
tih,;somo do nao vsaken
. oznadis se¢ver in me-
rilo. -
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Ko konle$ izpit I.reda,bod scveda stremel za prihodnjim cil-

jem:K?aljevi izvidnik /Kings Scout in Pushmonov jermen /Bushmans
'th.o.ng .
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PREIZKUSI SAM SEBE! /TIST YOURSELF/.

Wekej vpraSenj, ¢ katerimi se lohko preizkusid,
KakS8en Jc voS puls? fydarec Zile/.
KakSna je razlika med privodnico in odvodnico?
VeZbaj prve pomol pri poskoébeh nsdlehti in podlehti.
Kalo merisd modko sled?
Katercge drevosn skorja se lu$di /plane-platnna/?
Koliko korakov /hoded/ rabif za 100 yardov /91.4 metrov/?
aj si predetavl ja¥ pod razpletanje? /splicing/.
%E aJ sc¢ uporablia vpreZni voz&lj? /ﬁﬂu;nrnese knot/
Povej tri vaine pravila sckiroznanstva /Axomanship/?

10, Kjo mora& zadeti,8e holecd sckoti veje posckanega drevesa?
11, Kje je mngnetni pol?

12, X2J so obrisne &rte /contour lines/? ..







